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o “Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 | Introducao |

Bem—vindo ao perigoso e desafiador mundo de desarmar bombas!

Estude esse manual atentamente;_wvocé é o expert. Nessas paginas vocé encontrara
tudo que precisa saber para desarmar a mais bizarra das bombas.
E lembre—-se — Um pequeno lapso e tudo pode acabar!
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Desarmando Bembas

Desarmando Bombas

Abomba vai explodir quando o timer chegar a 00:00;
ou quando muitos erros forem cometidos. O unico jeito de desarmar a bomba é desarmar
todos os seus mdédulos antes do timer expirar.

Exemplo de Bomba
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Frente Costas

MAdulos
Cada bomba tera 2 médulos que precisam ser desarmados. Os mOdulos podem ser desarmados
em qualquer order.

InstrucOes para desarmar os médulos podem ser achadas na se¢do 1.

Erros
. . . Strike
Quando o Desarmador fizer um erro a bomba ira marcar um X no contador Indscator
que sera mostrado abaixo do timer.
Bombas com 5 marcadores X' irdo explodir. ‘
) EJO

5:00

2 N "
Conseguinde Informacac
Ml gumas instru¢Oes de desarmamento precisardo de informa¢des especificas sobre a bomba,
como o nUmero de série. Esse tipo de informagdo estard no verso da bomba.

Veja os Apendices A,B ou C para identificacdo e instrucdes que podem ser Uteis para
desarmar certos médulos.
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Keép Télking and Nobody Explodes v. 1 Secdo 1: Modulos

Secao 1l: Modulos ©

Modulos podem ser identificados por uma bolinha no canto

de cada médulo. Se estiver vermelha: o médulo estd ativo;
verde: foi desarmado.

Todos os modulos precisam ser desarmados.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Fios

Saobre o modulo de fS0s O

* Um modulo de fio pode terde 5-6 fibs.
* Apenas um-fic precisa ser cortado para desarmar o modulo.

* Aordemdos fios comeca de cima para baixo.

Sfios:

Se ndo houver fios vermelhos: corte o segundo fio.

Caso contrario, se o ultimo fio for branco: corte o ultimo fioc.

Caso contrario, se houver mais que um fio azul: corte o ultimo fio azul.

Caso contrario, corte o ultimo fio.

4 fios:

Se houver mais de um fio vermelho e o ultimo digito do numero de serie for impar:
corte o ultimo fio vermelho.

Caso contrario, se o ultimo fio for amarelo e ndo houver fios vermelhos: corte o
primeiro fio.

Caso contrario, se houver exatamente 1 fio azul: corte o primeiro fio.

Caso contrario, se houver mais do que um fio amarelo: corte o ultimo fio.

Caso contrario, corte o segundo fio.

5 fj Oso

Se o ultimo fio for preto e o ultimo digito do nUmero de série for impar: corte o
quarto fio.

Caso contrario, se houver exatamente 1 fio vermelho e houverem mais do que 1 fio
amarelo: corte o primeiro fio.

Caso contrario, se ndo houverenm fios pretos: corte o segundo fio.

Caso contrario: corte o primeiro fio.

6 fics:

Se ndo houveren fios amarelos e o Ultimo digito do numero de serie for impar:
corte o terceiro fio.

Caso contrario, se houver exatamente 1 fio amarelo e houverem mais do que 1 fio
branco: corte o quarto fio.

Caso contrario, se ndo houverem fios vermelhos: corte o ultimo fio.

Caso contrario: corte o quarto fio.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 The Button

Sobhre o modulo do Botao ) O

Lembre-se de olhar a parte de tras da bomba! / \

[ TEXT ]

Veja Apendice A para referencia do indicador com luz. \ /
Veja Apendice B para referencia dabateria.

-

Siga essa instru¢Oes na ordem em que estdo listadas. Faca a primeira
acdo que se aplicar:

1. Se o botdo é azul e o botdo diz "Abortar", segure o botdo e veja no final da pagina
a se¢do: "Soltando um Botdo Segurado”.

2. Se houver mais do que 1 bateria nabomba e o botdo diz "Detonar’, pressione e
imediatamente solte o botdo.

3. Se 0 botdo for branco e houver um indicador aceso com uma etiqueta "CAR"y segure
o botdo e vejano final da paginaa segéo‘:' “'Sol%ando um Botdo Segurado”.

4. Se houverem mais do que 2 baterias na bomba e houver um indicador aceso com etiqueta
"FRK", preésione e imediatamente solte o botdo.

5. Se o botdo é amarelo, segure o botdo e vejano final da pagina a se¢do:
"Soltando um Botdo Segurado”.

8. Se o0 botdo é vermelho e o botdo diz "Segura" , pressione e imediatamente solte o botdo.

7. Se nenhuma das op¢do anteriores se aplicar, segure o botdo e veja no final da pagina
a se¢do: "Soltando um Botdo Segurado”.

Soltando um Botdo Segurado
Se vocé comecar a segurar um botdo, uma faixa colorida ird aparecer abaixo do médulo

Baseada na cor da faixa, vocé devera soltar o botdo em um momento especifico:

'l

+ Faixa azul: solte o botdo quando o timer tiver um 4 em qualquer posigdo.

¢ Faixabranca: solte o botdo quando o timer tiver um 1 em qualquer posigdo.

* Faixa amarela: solte o botdo quando o timer tiver um 5 em qualquer posigao.

* Qualquer outra corde faixa: solte o botdo quando o timer tiver um 1 em qualquer
| posicdo.
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Apendice A

Ap@ndi ce A: Referencia do Indicador com Lz

Y A’

Indicadores com luz e etiqueta podem ser achados no verso da bomba.

@ 11

Indicadores Comuns

. SND
. OLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG )
. NSA
. MSA
. TRN
. BOB
. FRK

Page 7 of 8



Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Ap@ndi ce B: Referencia da Bateria

Apendice B

Baterias podem ser encontradas no verso dabomba. O tipo de bateria ndo importa.

Battery

Type
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